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ラクスル株式会社とのネット印刷領域における業務提携に関するお知らせ 

～クラウドソーシングを活用した新デザインサービス「ラクスルデザインラボ」の提供開始～ 

 

国内最大級のマイクロタスク型クラウドソーシングサービス「CROWD」を運営する株式会社リアルワー

ルド（代表取締役社長：菊池誠晃、本社：東京都港区、東証マザーズ：証券コード3691 以下、リアル

ワールド）は、ネット印刷のイノベーターであるラクスル株式会社（代表取締役：松本恭攝、本社：東

京都港区）と業務提携を行い、Web上でプロによるチラシのデザイン制作および、最も効果的なデザイン

を印刷前に比較できる業界初のサービス「ラクスルデザインラボ」の提供の開始を決定いたしましたの

でお知らせいたします。 

 

1.業務提携の目的 

 ラクスルは全国の印刷会社をネットワーク化し、各社の非稼働時間を活用することで、チラシ印刷か

らポスティングまでをこれまでにない低価格でよりスピーディーに提供可能なサービスを展開しており

ます。この一年で売上・顧客数ともに5倍の成長を遂げているラクスルの顧客の大半は、地域密着型の狭

商圏でビジネスを行っている中小企業や個人商店です。この顧客層が一層の規模拡大をするためには、

コアターゲットをしっかりと見定め、目的に応じたマーケティング施策を行っていくことが必要ではあ

りますが、デザインスキルを持たないために集客に直結するチラシを最大限に活用できずにいる現状で

す。 

一方、リアルワールドはインターネットを通じて、不特定多数の一般の人々に仕事を委託するクラウ

ドソーシング事業を展開しております。この業務を受託するワーカー数は約890万人にも及び、簡単なデ

ータ入力から商品に対する意識調査などといった幅広い業務を受託してきております。これらの業務は

地方にお住まいの方や主婦の方が空き時間で作業をすることが可能であるため、日本の眠れる労働力の

活用へと繋がっております。 

 そこで、両者の特徴を組み合わせたサービスを提供することで、リアルワールドの持つクラウドワー

カーへの更なる労働機会の創出と、ラクスルの目指す中小企業支援に大きく寄与すると考え、業務提携

を行なうに至りました。 

 

２．業務提携の概要 

ラクスルがこれまで請け負ってきたネット印刷事業にマーケティング施策の側面を強化し、リアルワ

ールドの持つ約 890 万人のクラウドワーカーの力を活用した「プロによるデザイン制作」と「デザイン



           
の印刷前効果比較」ができる「ラクスルデザインラボ」を提供いたします。 

 

 

・プロによるデザイン制作 

デザインスキルのあるプロのクラウドワーカーが、顧客の要望に合わせてデザインをゼロから制作い

たします。複数のデザイン案を制作するため、気に入ったデザインを選ぶことが可能です。顧客はデザ

イン制作の依頼に際し、デザイン専門知識は一切不要となります。 

 

・印刷前デザイン比較 

デザイナーが制作した複数のデザイン案に対して、全国約 890 万人の主婦や学生、高齢者で構成され

るクラウドワーカーがインターネット上でチラシの評価を行ないます。チラシの効果をより高めるには、

ターゲット層の関心を得るためのデザインやキャッチコピーの工夫が必要です。この「印刷前デザイン

比較」では、クラウドワーカーの地域や年代などの属性別に評価結果を見ることができるので、印刷前

に各デザインの効果検証・比較を行うことが可能になります。顧客は、評価の結果を踏まえて最も気に

入ったデザインを選択し、印刷することができます。 

 従来のチラシ配布スキームでは、このような効果検証を事前に行なうことは困難でしたが、このチ

ラシの効果を最大化する業界初のデザインの仕組みが、「ラクスルデザインラボ」の特長です。 

 

・展望 

これまでクラウドソーシングにおけるデザイン業務は顧客企業とワーカーが直接やり取りを行う「マ

ッチング型」のスキームで、コンペ形式によって業務の受発注が行なわれてきました。しかし、これで

は顧客企業がワーカーの管理を行う手間が生じるほか、ワーカー側も提出したデザインが採用されなけ

れば報酬も支払われず、顧客企業や消費者にとってどんな評価だったのかフィードバックを受ける機会

もなかったため、ワーカーの疲弊を起こしてしまう可能性があり、ワーカー自身のスキルアップにも繋

がりにくいものでした。 

そのため、今回のサービスにおいては、リアルワールドが全て業務管理を行い、コンペ形式を行わず、

全てのデザインに対して報酬とフィードバックを行うため、ワーカーのエンゲージメントを高め、安心

して利用できるプラットフォームを目指していきます。 

 

 



           
 

 

３．提携の相手先の概要 

(1) 商号 ラクスル株式会社 

(2) 所在地 東京都港区虎ノ門 1 丁目 17 番 1 号虎ノ門 5 森ビル 3 階 

(3) 代表者の役職・氏名 代表取締役松本恭攝 

(4) 事業内容 印刷の E コマース事業、集客支援プラットフォーム事業 

(5) 資本金 58 億円（資本準備金含む） 

(6) 設立年月日 2009 年 9 月 1 日 

(8) 当社と当該会社との関係 資本関係 該当事項はありません。 

人的関係 該当事項はありません。 

取引関係 当社クラウド事業との取引関係があります。 

関連当事者へ 

の該当状況 

該当事項はありません。 

 

 

４．日程 

 サービス提供開始日 平成 27 年 3 月 3 日 

 

５．今後の見通し 

 本件が当社の業績に与える影響は軽微であると見込んでおります。 

 

 

以 上 
 

 

 

(参考) リアルワールド当期連結業績予想 (平成 27 年 2 月 13 日公表分) 及び前期連結実績 (百万円) 

 連結売上高 連結営業利益 連結経常利益 連結当期純利益 

当期連結業績予想 

(平成 27 年 9 月期) 

4,000 300 300 150

前期連結実績 

(平成 26 年 9 月期) 

2,766 196 195 110

 

 

 


